Plano y Conexiones Cable a Cable — Modulo 04: Pantalla LCD
12C, Servo y Relé

| [[IMPORTANT]

Regla facil para no olvidar nunca los pines 12c en Arduino UNO:

| * spA (Datos) va siempre al Pin Analégico A4 .
| * scL (Reloj) va siempre al Pin Analégico A5 .

1. Tabla de Conexiones Pin a Pin Completa

T Pin / Cable del A donde se conecta en el Exolicacién Simple
P Componente Arduino UNO / Protoboard P P
Pantalla LCD GND Riel Azul ( - GND) Polo negativo de la pantalla.
16x2 I2C
Pantalla LCD vcC Riel Rojo ( + 5V) Alimentacion de 5 Voltios para la
16x2 I2C pantalla.
Pantalla LCD SDA Pin Analégico A4 Cable por donde viajan las letras
16x2 I2C hacia la pantalla.
Pantalla LCD SCL Pin Analégico A5 Cable que marca el ritmo de
16x2 I2C comunicacion I12C .
Servomotor Cable Marrén / Rojo Riel Azul ( - ) / Riel Rojo ( +) Mueve el brazo mecanico entre 0°
SG9O / Naranja / Pin Digital 9 y 180° .
Modulo Relé (1 VCC / GND / IN Riel Rojo ( + ) / Riel Azul ( - ) Hace "clic" para encender el
Canal) / Pin Digital 7 ventilador cuando el Pin 7 se activa.
Sensor Clima + (vcc)/ out / Riel Rojo ( + ) / Pin Digital 4 Mide la temperatura para mostrarla
DHT11/22 - (GND) / Riel Azul ( - ) en el LCD.

2. Plano 1: Montaje en Protoboard Estilo Tinkercad

En el siguiente plano puedes ver cdmo se conectan los 4 cables de la pantalla LcD 12¢ hacia A4 y A5, el
servomotor en el Pin 9, el médulo relé en el Pin 7 y el sensor DHT en el Pin 4 :



PLANO 1 (ESTILO TINKERCAD): MODULO 04: PANTALLA LCD 12C, SERVOMOTOR SG90 Y MODULO RELE

Conexi6n de pantalla LCD 16x2 con solo 4 cables (SDA/SCL), brazo servomotor (Pin 9) e interruptor Relé (Pin 7)

, ) GUIA RAPIDA CABLE POR CABLE
PLACA PRINCIPAL DEL MODULO 04 (CONEXION PASO A PASO SIN SOLDADURA)

Sigue los colores de los cables desde cada pin hasta la Protoboard fo B0 B (0D ==b (Heh (o (o) Doz

. Pin GND Arduino --> Riel Azul (-) Protoboard
: Conecta siempre los cables con la placa desenchufada del USB.
: E1l cable ROJO lleva energia positiva (5V) al riel rojo (+). - Pin Sefial 1 --> Terminal central / Anodo (+)
: E1 cable AZUL/NEGRO lleva Tierra (GND) al riel azul (-). . Pin SeRal 2 --> Entrada digital / analégica
: Cada sensor o luz tiene su propio pin de sefial numerado.

. Resistencia 220 0 --> Protege siempre cada LED

. Cable UsB --> Hacia PC o Raspberry Pi
@ s (spA LeD) @ A5 (scL LeD) ® PIN 5 (SERVO) O PIN 7 (RELE)

CONSEJO PARA PRINCIPIANTES:

Usa cables rojos para 5V y negros/azules

| —

para GND. Asi nunca confundirds la polaridad.
RIEL DE ALIMENTACI{N PROTOBOARD: LINEA ROJA (+) Y LINEA AZUL (GND -)

(D ENTRADA / SENSOR DEL MODULO @ PROCESAMIENTO PASO A PASO @ SALIDA / ACCION EN EL MUNDO REAL

* Alimentacién positiva desde riel 5V * setup(): Configura los pines 1 sola vez ® Enciende LED con resistencia de 220 0

® Conexién a Tierra comin (GND) loop(): Repite la lectura sin parar * Emite aviso sonoro o mueve servomotor
o Cable de sefal hacia pin del Arduino Toma una decisién simple con if / else * Muestra datos en pantalla LCD o celular

¢NO ENCIENDE? REVISA ESTOS 3 PUNTOS
* Sin soldadura: inserta firme en la fila Muestra qué ocurre en el Monitor Serie Respuesta inmediata al presionar o medir

¢ PUNTO 1: ;La patita larga del LED (+)
* Revisa que no queden patitas tocindose Cédigo claro, comentado y sin férmulas 100 % seguro para tus placas
va hacia el pin del Arduino y la corta

(-) va hacia GND con su resistencia?

¢ PUNTO 2: ;Elegiste el puerto COM correcto

en Herramientas -> Puerto del Arduino IDE?

@ RESUMEN DIDACTICO DEL MODULO 04 (APRENDIZAJE DESDE CERO SIN TEORIA COMPLEJA):
o

Primero conectamos los cables de energia (5V y GND) y luego los cables de datos o control.

¢ PUNTO 3: ¢Estdn en la misma fila de 5
2. Cargamos el programa haciendo clic en la flecha 'Subir' (Upload) y abrimos la lupa del Monitor Serie.

agujeritos el cable y la patita del
3.

Observamos el cambio en vivo y experimentamos cambiando un nimero a la vez para ver qué sucede.

componente dentro de la protoboard?

Plano 1: Montaje en Protoboard Estilo Tinkercad

3. Plano 2: Guia Visual de Funcionamiento

Observa en este esquema como el Arduino lee la temperatura del sensor, la escribe en los dos renglones de la

pantalla LCD y decide automaticamente cuando mover el servomotor y activar el relé:



PLANO 2 (GUIA VISUAL DE FUNCIONAMIENTO): MODULO 04: PANTALLA LCD 12C, SERVOMOTOR SG90 Y MODULO RELE

Cémo fluye la informacién desde el mundo fisico hasta tu pantalla de forma sencilla e intuitiva

‘ 4. VER EN TU CELULAR

1. SENTIR (ENTRADA) 2. PENSAR (ARDUINO) 3. ACTUAR (SALIDA)

Botén pulsador
Perilla potenciémetro
Sensor de luz LDR
Clima DHT11 / DHT22
Distancia HC-SRe4

Convierte el mundo real

Lee el valor del pin
Compara con un limite:
if (temp > 28) { ... }
Decide qué hacer en

menos de 1 milisegundo
Envia texto claro por

el cable USB normal

Enciende LED Verde/Rojo
Hace sonar el Buzzer
Mueve Servomotor SG9@
Activa Relé (Ventilador)
Escribe en Pantalla LCD
Accién fisica inmediata

en tu escritorio

Raspberry Pi recibe el
mensaje por cable USB
Node-RED dibuja agujas
y gréficas sin cédigo
Bot de Telegram te
avisa al teléfono

Control desde tu mano

en un nimero simple

ESTRUCTURA DEL CODIGO (SOLO 2 BLOQUES SIMPLES)

// 1. SE EJECUTA UNA SOLA VEZ AL ENCENDER

void setup() {
Serial.begin(9600); // Abre el chat por USB

pinMode(8, OUTPUT); // Prepara el pin de salida

// 2. SE REPITE SIN PARAR MIENTRAS ESTE ENCENDIDO:

void loop() {

// Lee sensores -> Toma decisién -> Actda

LISTA DE LOGROS AL TERMINAR ESTE MODULO

«/ Comprendes qué hace cada cable sin memorizar férmulas.
«/ Sabes identificar cada componente por su forma fisica.
«/ Tu circuito responde en vivo cuando interactias con é1

</ Tienes la base lista para el siguiente pase del curso

iRecuerda! En la carpeta codigo_fuente/ tienes los

programas listos para abrir y subir con un clic.

Plano 2: Guia Visual de Funcionamiento



